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Presentacién

La Direccién General de Educacién Ambiental y
Participacion Comunitaria (DGEAPC) del Ministerio del
Ambiente y de los Recursos Nafurales, anfe los importantes
y diversos cambios que viene enfrenfando la Educacion
Bdsica y consciente de su mision de promover en [os
docentes un educador ambiental con valores que
fomenten los comportamientos respefuosos con el
ambiente, asumiendo una ética que permita actuar y
rectificar, presenta el segundo numero de la serie “Unidad
Diddctica Ambiental: Pocos y en Peligro”, la cual esta
dirigida a los docentes de la primera etapa de la
Educacidn Bdsica, con la finalidad de proporcionarles
herramientas para la integracion de los ejes transversales
y los contenidos de las diferentes dreas del conocimiento
que conforman el curriculo.

La Unidad Diddctica Ambiental presenta estrategias
novedosas, utilizando la inferprefacién ambiental como
la praxis de la Educacion Ambiental y con la concepcidn
del proyecto pedagdgico de aula.

Esta serie es una expresion del trabajo permanente de la
DGEAPC en el marco del convenio Ministerio del Ambiente-
Ministerio de Educacién con la finalidad de desarrollar un
proceso educativo integral y en la formacidén de un
individuo con pensamiento critico, participativo, capaz
de interpretar su realidad cotidiana y desarrollar, desde
la escuela, un comportamiento responsable con el
ambiente.
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Introduccién

La fauna silvestre: un recurso que todos
queremos... jcuidar?.
Venezuela cuenta con una fauna muy
diversa que incluye una gran variedad de
especies animales gue la sitba entre 1os
paises con mayor biodiversidad en el
mundo. Sin embargo, el desconocimienioc de
tal diversidad, aunado a la destruccion de
hdbitats y la sobreexplotacion de algunas
especies ha llevado al recurso o un acelerado
deterioro que se presenta en distintos grades
dentro de la geografia venezolana (Fundacion de
Educacién Ambiental, 1998).

Puede parecer una redlidad muy lejana o que no podemos
modificar, sin embargo, estd mdés cerca de lo que creemos.
scudntos de sus alumnos tienen algunos de estos animales
como “mascotas’2, squé hacemos cuando vemnaos a alguien
vendiendo pericos cara sucia o monos?. Las respuestas a
estas interrogantes nos demuestran que es una redlidad muy
cercana y que es pocoe lo gue hacemos por evitarla.

Ante tal situacidn, es innegable el papel que jugamos los
educadores en la conservacion de estas especies, el presente
Proyecto Pedagdgico presenta algunas ideas para poner
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en préctica con alumnos de la primera
etapa de Educacion Bésica, quienes serdn
los futuros protectores o los futurcs
depredadores de nuestra fauna.

Los animales: ceniro de interés para
todos los humanos.

La pertinencia de este tema dentro de este nivel de
Educacién Bésica se justifica no tan sélo por estar
concebido dentfro del programa de estudio para este
nivel, sino fambién por que los animales representan un

cenfro de interés innato en los seres humanos (Kellert y Wilson,

1993). La constante utilizacién de la fauna en cartillas, cuentos,
leyendas, historietas, peliculas y hasta en comerciales se
fundamenta en la gran afraccién que las formas, colores y
atributos asociados, generan en los individuos.

Serpientes, monos, tigres y conejos son protagonistas
comunes de una variada literatura infantil de consumo
masivo con la que muchos generaciones hemos crecido.
Sin embargo, debemos dar un gran salfo y transformar o
nuestros protagonistas literarios y televisivos en seres vivos
redles e inmersos en nuestra compleja
realidad ambiental. Esto es
fundamental para
mantenerlos siempre con
nosotros.
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FICHAS DE ACTIVIDADES

Asi comenzamos... .
A continuacién mencionamos tres 1.3 Establezca un numero de
actividades de iniciacién para motivar hogares a entrevistar ( pueden
sobre el tema, puede aplicarse sélo una ser 36 4). _ B
o las tres, dependiendo el tiempo que el 1.4 Como complemento a la informacion
docente tenga previsto dedicar a este proyecto. recabada, pidales que le indiquen la edad
en meses y afos de los animales encontfrades.
Idea 1 1.5 Como complemento a la descripcién del
1. Organice con los nifios una investigacion en la animal, puede indicarles que lo
que realizardn observaciones en su casd y enla dibujen, o que

dibujen el animal
que mas les gustéo
el gue mds llama su
atencién.

de sus vecinos y familiares para inventariar

mascotas y animales de fauna silvestre

gue viven con los humanos. Para
esto se sugiere:

1.1 Puntualice con los
ninos cudl es el
objetivo de la
actividad a realizar
(2qQué queremos
hacer con esta

actividad?).

1.2 Pidales que
elaboren en su
cuaderno una tabla

como la siguiente u

otra que considere

apropiada para
recolectar los datos:

|
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Idea 2 3.1. Puntudlice con los nifios cudl es el objetivo

2. Asigne que para la proxima sesién de clases de la actividad a realizar (z qué queremos
deberdn dibujar de revistas, cuentos, historietas, hacer con esta actividad?)

venezolanos (que se encuentren en nuestro pais). tabla como la siguiente U ofra que considere

Idea 3 apropiada para recolectar los datos:

3. Organice con los ninos una investigacion en la
que se determinardn los diferenfes usos
(econdmicos, estéticos, alimentarios, medicinales,
de compafia, para elaborar productos de la
vida diaria, entre otros) de los animales que se
puedan idenftificar en los hogares:

OGO,



En accion...

Idea 1
Una vez recogida la informacién, analice en
conjunto con el grupo los resultados obtenidos.
o Al respecto se propone:
1.1 Redlice el cdiculo del nimero de
personas entrevistadas por el grupo.
1.2 Determine cudles son los animales
mds comunes gue son usados como
mascofas en los hogares (elabore
graficos de barra con los resultados).
Identifigue cudles son domésticos (perros,
gaios, aves de ornato, peces y tortugas
de acuario, entre otros) y animales de
la fauna silvestre (monos, morrocoyes,
guacamayas, loros, cardenalitos,
serpientes y babas, entre otros).

15

Posteriormente, explique la diferencia entre
ambos grupos de animales.
Realice el mismo procedimiento y precise las
principales causas por las que las mascotas
llegan a las casas (compradas en tiendas,
compradas a vendedores ambulantes en calles
o carreteras, extraidas de su habitat en forma
directa, regalo de familiar o amigos, entre otras).
Pidales que identifiquen (puede apoyarse en el
uso de ldminas o fotografias) los hdbitats de
donde provienen aguellos animales que no sean
domeésticos. Propdngales elaborar un cuento,
dibujar una historieta o realizar una
dramatizacion sobre como llegaron los animales
desde su hdbitat hasta esa casa.
Con la descripcion de los animales, pidales que
elaboren adivinanzas, poemas o titeres donde
Se destaguen las principales caracteristicas del
animal (pelos, color, patas, piel o conductas,
' @dire ofras).




1.6

1/

Silograron recabar informacion sobre la edad
del animal, plantee la resolucién de problemas
matemdticos en los que se involucren relaciones
y comparaciones tales como:

® Ordenar lac maccotae o animalee do acuerdo 8 cu edad.

o Ectablecar relaciones de > 6 < entro 13 edad de lae
magcotag.

Con los dibujos de los animales que mds les
gustaron, pidales que amplien la informacion
sobre ese animal y luego hagan una breve
presentacién al grupo. En caso de que sea un
animal silvestre, sugiérales investigar qué peligros
afrentan en la actualidad.

Idea 2

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

Verifigue la procedencia de los diferentes
animales traidos por los alumnos. En caso de
detectar errores en la procedencia, acldreles
cudl es la procedencia de los mismos.
Clasifigue los animales dibujados en animales
domésticos y animales silvestres. Expligue la
diferencia y el por qué éstos no son buenas
mascotas (siress, agresividad, salud del animal
y de la familia, derecho a vivir en libertad,
destruccion de sus habitats, entre ofros).
Identifique los lugares de procedencia de los
animales y ubiquelos en un mapa de Venezuela.
Pidales que idenfifiquen los hdbitats de donde
provienen aguellos animales que no sean
domésticos. Propéngales elaborar un cuento,
dibujar una historieta o realizar una
dramatizacién sobre los animales en su hdbitat.
Pidales que elaboren adivinanzas, poemas o
fiteres donde se destaquen las principales
caracteristicas del animal. Pidales que amplien
la informacién sobre el animal que mds les gusto
v luego hagan una breve presentacion al grupo.
En caso de gue sea un animal silvestre, sugiérales
investigar qué peligros afrontan en la actudlidad.
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Idea 3

Una vez recogida la informacion, analice
en conjunto con el grupo los resultados
obtenidos:

3.1 Determine el nUmero de productos
u objetos que logré identificar el grupo.

3.2 Verifigue la lista de ejemplos
fraidos a clase para constatar
gue se frata de productos
exfraidos de animales.

3.3 De la lista de animales
obtenida, sugiérales que
seleccionen uno y hagan una presentacion
al grupo sobre ese animal (hébitat, alimentacion,
reproduccion, caracteristicas externas,
distribucion en Venezuela, comportamiento, si
estd en peligro de extincion o no (status de
conservacion), usos que le da el hombre.

3.4 Con los hdbitats de donde provienen aquellos
| animales gue no son domésticos, propdngales
| elaborar un cuento o realizar una dramatizacion

con los animales como protagenistas.

3.5 Pidales que elaboren adivinanzas, poemas o
titeres donde se destaquen las principales
caracteristicas del animal. Pidales que
amplien la informacion sobre el animal que
mads les gustd v luego hagan una breve
presentacién al grupo. En caso de que
sea un animal silvestre, sugiérales investigar
qué peligros afrontan en la actualidad.




" Ofras actividades sugeridas son:

Una aventura zoolégica
. Organice una visita escolar a algun zooldgico
% . &, Wcercano, enire estos tenemos:

Caracas Parque Zoolégico Caricuao
Pargue del Este Rdmulo Betancourt
Parque Zooldgico El Pinar

A la hora de planificar esta
visita recuerde:

‘N Confirmar los horarios,
dias laborables, tarifas y
condiciones para realizar
las visitas en grupos
organizados.

. {”Marc:cczy Pargue Zooldgico Las Delicias

Comuniquese con el
Departamento de

Educomon © Atencion al PUblico del parque,

algunos comoel Parque Zoolégico Caricuao vy el
Parque del Este ofrecen visitas guiadas tematicas

“ . Barquisimeto Parque Zooldgico Bararida
" Valencia Acuario J.V. Seijas
“Punto Fijo Parque Ambiental y Zoolégico

Gustavo Rivera

que facilitaran‘el trabgjo del docente en el lugar.

~ San Cristébal Parque Laguna de Capacho

““Puerto Ordaz Parque Loeffiing

Y al final...

L Maturin Parque Serpentario Dofia Menca
4 Parque Zooldgico La Guaricha

Orgc:mce con el grupo una exposicion de carteles,
fofografias y menscjes que den a eonocer a la escuela
y la comunidad de representantes los Iogros Yy

© Mérida Parque Zooldgico Chorros de Milla

conclusiones del trabajo.

Maracaibo  Parque Zooldgico Sur de Maracaibo

“Porlamar Parque Acuario Waterland

Organice una exposicidn con los cuentos;-historietas,
titeres u ofros materiales producidos durante el '

Fundacién Nacional de Parques Zooldgicos y Acuarios [FUNPZA).

desarrollo de las actividades.

Fuente: Inventario de Parques Zooldgicos y Acuarios de Venezuela ( (1997).
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KOJA DE TRABATO A

En esta tienda se encuentran
fres animales que no son
mascotas.

BUscalos y coloréalos.

Pistas:

Dos de ellos viven en la parte
alta de los drboles, el ofro
siempre estd en el suelo.

El primero, humano parece...
es muy tremendo mira como
se mueve.

El segundo tiene plumas de
vistosos colores.

El tercero en el suelo siempre
estd, y con su casa a cuestas
lo podras encontrar.

3Quieres conocer la solucion®
Da vuelta a la hoja.

IpBoy ns se enb pza|pIniou

D] Us sojplep ‘saiduwoDd so| ON
'saig| IDJse Uagep anb salsaAjs
SO[DLUIUD UOS ‘SDJODSDW U0S
ou A0D0LOW |8 A 0IO| [9'0uUoWI 3

Para fotocopiar y entregar al alumno




Hora pE TRarayo 2. Encuéntrame antes que me extinga

Estos animales silvestres estan o podrian estar en peligro
de extincion, si no los protegemos.
Encierra en un circulo el que esté repetido.

Mono e
Capuchino Morrocoy

Loro real

Frontino
: : IoNBRA |3
_— s :uoion|os

Para fotocopiar y entregar al alumno



Loz vE Trasayo B ;Qué tienen en comun?

Observa los siguientes grupos de animales
e indica que tienen en comun

Grupo 1

Estos tres animales son

ya que el hombre los ha
domesticado y estdn
acostumbrados a vivir entre
Nosotros.

Estos tres animales son ﬁ(

porque viven en la naturaleza, sin
embargo el hombre los caza o los
captura para tenerlos como
mascota, sin considerar las terribles
consecuencias que &so tiene para
el animal y para el planeta.

Para fotocopiar y entregar dl alumno




iCorre lapa, que te atrapal

Ayuda a la lapa a encontrar el camino
para escapar del cazador

Para fotocopiar y enfregar al alumno
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‘ﬁ MATERIAL DIDACTICO RECOMENDADO

Juego de memoria Extincién. Maraven-Provita-Museo de Ciencias
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Contenidos y ejes transversales abarcados

EJE DE GLOBALIZACION

Area: Ciencias de la
& naturaleza y tecnologia
B 9 Bloque: Seres vivos: Los
2 E ~animales
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CONTENIDOS DE

AREAS

e, " T Reollzodo a partir del Programa de estudio de 2° grado. Modelo tomado de DGSEBMDP. (1998)
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